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Présentation

JalalaMaps et Simpson

Le projet JalalaMaps est un projet qui permet de mettre en ceuvre la relation entre les
populations et les agents municipaux. Il est porté par Nelly, une jeune femme couturiéere
résidente a la République démocratique du Congo. Son projet a été sélectionné parmi les milliers
de projets postulés dans la plateforme Connexions Citoyennes qui regroupe tous les projets a
impact social et environnemental au niveau de I'Afrique de I'Ouest, c’est ainsi que Simpson
Africaaeulalourde de réaliser ce projet.

Lobjectif premier de JalalaMaps est de mettre en place un systéme de synchrone de mise en
relation entre les agents municipaux et les habitants de leur localité
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JalalaMpas

!

‘ Le projet connexion citoyenneté



Réalisation
Etude Technique
Elle décrit les voies et moyens permettant d’atteindre les objectifs fixés pour

une bonne marche du projet. Elle fait intervenir différents facteurs allant de
I'organisation du projet au déploiement de I'application.
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Les méthodologies Scrum

la pratique Agile,un cadre de travail holistique, Une méthode itérative, Une approche
empirigue , Un développement incrémental

GitHub & Git

Trello
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L'équipe

Réunion de Carnet
planification . desprint
de sprint

= U

Scrum Master

Melée
quotidienne

Sprint de
1a 4 semaines

terminé
Revue

de sprint
+
Rétropspective

de sprint
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UML(Unified Modeling Language : Langage de Modélisation Unifié)

Le diagramme de cas d'utilisation

Le diagramme de cas d'utilisation (use case) est utilisé pour une représentation du comportement fonctionnel d'une solution

Dans le projet JalalaMpas le diagramme de cas d'utilisation nous montre les differentes actions que I'admin peut fait au
niveau du systeme

Exemple: lister les company, lister les company, ajouter les agents
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agent jalala

/

voir les dépots

voir signalement par zone

«extend»'

\

details signlement

A

«include»

Gestion de Ramassage

voir détails dépots

«extend»

changer etat signalement
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Un diagramme de classes fournit une vue globale d'un systéme en présentant ses
classes (constituée d’'un nom, des attributs et des opérations ou méthodes), interfaces
(porte un nom et optionnellement des méthodes ou opérations), et les relations entre
elles.

JalalaMaps Web est composé des 3 classes (La classe Reporthistory, La classe Agent, La
classe Company



Le diagramme de classe
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Elle met en évidence les Links entre LARAVEL (API) / LARAVEL
les différentes technologies

(logicielles) utilisées pour la mise en
place de JalalaMaps.

BASE DE DONNEES

MYSQL
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Lapplication JALALAMAPS WEB

Le développement de I'application JalalaMaps Web a nécessité la mise en place des
fonctionnalités d’inscription, connexion, et de gestion des signalements. Les utilisateurs web
sont les Agents et Administrateurs.

BIENVENUE DANS LA PARTIE ADMIN DE JALAMAPS

CONNECTION

connecter




Bout de code permet a I'admin de connexion
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(SN app > Http > Controllers > ® AnthController.php > PHP Intelephense » 43 Anthcontroller > @ user_store

35 $credentials = $request->validate( [
'email' => ['required', 'email'],
‘password' => ['required'],

33 1)

40 if (Auth::attempt($credentials))

41 $request->session()->regenerate();
42

43 return redirect()->intended('home');
45

46 return back()->withErrors([

47 'email' => 'les données ne sont pas correctes.’',
8 'password' => 'les données ne sont pas correctes.',
1) ->onlyInput('email’, 'password');
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prenom

teléphone

Action

Moustapha

alpha

alpha

iimane

amadou

Faye

Faye

diouf

Faye

Faye

771504466

771504466

771345566

771569987

771500786
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Vue liste des agents

v JALALAMAPS1
v app
> Console
> Exceptions
v Http
v Controllers
% AnthController.php

# CompanyController...

® Controller.php
® UserController.php
> Middleware
® Kernel.php
v Models
# Company.php
 Reporthistory.php
® User.php
> Providers
> bootstrap
> config
> database

> node_modules

T

app > Http > Controllers > ™ AnthController.php > .
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public

{

$validations =

function 1nscrit( Hequest $request)

Validator::make($request->all(), [

'first name'=>'required|string’,

'‘last _name'=>'required|string'
'email'=>'required|email |unique:users|max:155",
‘phone number'=>'required|string’',
'password'=>'required|min:4',

]“‘

svalida

Tion

if $va11dat10ns >passes()

$user =

User..create([

'first name'=>$request->first name,
‘last _name'=>$request->last name,
‘email '=>$request->email,

phone number' —>srequest >phone number,

'password '=>$ st-
‘password' => Hash make srequest >password),
r token'=>$token

rememoel
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Merci de votre
attention



